WFNPddeI

REGLAMENTO DE LA COPA REYNO DE NAVARRA VETERANOS
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GENERAL

1.- Objeto:

Este reglamento tiene como objeto regular la organizacion y el desarrollo de la Copa Reyno de Navarra por
equipos veteranos, en las categorias femenina y masculina.

2.- Normas subsidiarias:

En todos aquellos aspectos y conflictos cuya solucidén no estuviera recogida en la presente Normativa, o en
aquellas lagunas que se pudieren presentar en la misma, se aplicara como norma subsidiaria el Reglamento
Técnico de la FEP vy, en su defecto, quedara su solucion a decision de la Comision Técnica.

SISTEMA DE COMPETICION

3.- Sistema de competicion:

Para esta temporada, las categorias y equipos por categoria dependeran de los equipos inscritos, siendo la
comision técnica quien tome la decision.

La composicion de los grupos dependera del Ranking Navarro Absoluto, contabilizando los 6 jugadores que
mas puntos tengan.

4.- Calendario de competicion:

Se realizara un Calendario de confrontaciones fijo, que sélo la Comisién Técnica podra modificar en caso de
que las alegaciones se hagan con al menos 15 dias de antelacion y por escrito.

Un equipo podra marcar sus horarios como local, dentro de las instalaciones de su Club o de otro Club con
el que haya llegado a un acuerdo, siempre que cumpla las siguientes condiciones:

» Que tenga al menos 2 pistas cubiertas y reglamentarias con disposicion de vestuarios, duchas y luz
artificial.
e Que el horario que marque se encuentre entre el siguiente rango:
« Sabados entre las 10:00 horas de la mafiana y las 19:00 horas de la tarde.
« Domingos entre las 10:00 horas de la mafiana y las 19:00 horas de la tarde.

El horario y lugar de los partidos seran los marcados por la Comision Técnica en el Calendario que se
publicara antes de la competicion.
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EQUIPOS

5.- Inscripcion:

Podran inscribirse a los Campeonatos todos los clubes y asociaciones deportivas inscritas en el registro de
entidades deportivas del Gobierno de Navarra que estén al corriente de sus cuotas del afio en curso. El
plazo y la cuota de inscripcion se notificaran anualmente por medio de circular de la Federacion Navarra de
Padel.

6.- Numero de equipos por Club:

Cada club podra inscribir un maximo de dos equipos en 12 Categoria y un nimero ilimitado en las demas
categorias.

Un equipo de categoria superior o denominacion superior a otro del mismo Club, debera superarle en
puntuacion conforme se disponga en el Ranking Navarro Absoluto y, en su defecto, en el ranking Nacional.
Para la puntuacion de cada equipo se contaran los puntos de los seis jugadores con mejor ranking.

7.- Formacion de los equipos:

Los equipos estaran compuestos como minimo por 9 jugadores y como maximo por 20, pudiendo disponer
de todos ellos indistintamente para las diferentes eliminatorias del Campeonato.

Cada jugador debera tener la licencia federativa expedida por la Federacion Navarra y por el Club por el que
participa, no pudiendo representar mas que a un Club por afo en las diferentes competiciones que organice
la Federacion Navarra de Padel.

Los jugadores deberan cumplir 50 afios en el afio en curso.

Podran realizarse hasta un maximo de 8 nuevas altas durante el Campeonato, con sus correspondientes
bajas si se sobrepasase la cantidad maxima de 20 jugadores por equipo. Estas deberan realizarse en la
plataforma de la seccion Copa Reyno Veteranos al menos 48 horas antes de la primera eliminatoria que el
jugador vaya a disputar.

8.- Ascenso de categoria de los componentes de los equipos:

Cada jugador podra disputar una eliminatoria con un equipo de superior categoria de su Club. De volverse a
repetir esta circunstancia en el mismo equipo, se le considerara jugador del equipo de mayor categoria para
lo que resta de competicion contando su incorporacion como una de las 8 permitidas durante el afio. Si
jugaria en dos categorias distintas este jugador pasara a pertenecer al equipo de menor categoria de los
que haya jugado, salvo peticion expresa del club en contra por escrito y dentro de la semana siguiente a
jugar el segundo partido en categoria superior. Si vuelve a jugar en categoria superior pasaria directamente
a pertenecer a ese equipo de categoria superior.

Un jugador no podrd, en ningln caso, jugar en inferior categoria a la que esta inscrito o haya accedido por

su participacién y nunca podra jugar en diferentes equipos de la misma categoria, aunque éstos estén en
grupos diferentes.
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En el momento de la inscripcion, se facilitara el nombre del capitan del equipo, asi como su nimero de
teléfono y direccion de correo electrénico. El capitan sera el responsable de la organizacion y convocatoria
de su equipo y de la coordinacion del mismo con la Federacion Navarra de Padel y el resto de equipos.

9.- Capitan del equipo:

10.- Clasificacion de los jugadores:

El orden de las parejas dentro de un equipo sera establecido segun las edades, sumando la edad de ambos
jugadores. Las confrontaciones seran de 3 parejas y las edades de las mismas seran:

La pareja nimero 1 sumaran 100 afios o mas, la pareja nimero 2 sumaran 105 afios 0 mas y la pareja
nimero 3 sumara 110 afios o mas.

ENFRENTAMIENTOS

11.- Sistema de puntuacion:

Los enfrentamientos se disputaran compitiendo las tres parejas, enfrentandose entre si los nimeros uno, los
numeros dos y los nimeros 3. Cada partido valdra un punto y el enfrentamiento lo ganara el equipo que
haya sumado mas puntos.

En el caso de instalaciones con 2 Unicas pistas disponibles para jugar, el orden de juego sera el siguiente:

10 partido: Parejas n° 3 (Se jugara a la hora publicada en la web).

20 partido: Parejas n° 1 (Se jugara una hora después de la publicada en la web).

30 partido: Parejas n® 2 (Se jugara una hora después de la publicada en la web o una vez finalizado el de
las parejas n° 3 si no hubiera acabado a la hora).

12.- Sistema de juego:

Los partidos se decidiran al mejor de 3 sets, con tiebreak a 11 puntos en el caso de empate a 1 set.
Los sets seran a 6 juegos con tiebreak a 7 puntos en caso de empate a 5 juegos.

13.- Aplazamientos de enfrentamientos.

Unicamente se aceptaran los aplazamientos de enfrentamientos si, antes de las 12:00 horas del viernes
anterior a la fecha programada, los dos equipos implicados (o uno de ellos con copia al otro) remiten un
correo electronico a la federacion indicando una nueva fecha y hora acordada por ambos para la disputa de
la eliminatoria. Esta nueva fecha no puede ser posterior a la programada para la siguiente jornada del grupo
salvo solicitud motivada y quedara como fecha oficial a todos los efectos.

Bajo ningln concepto se podran retrasar partidos de la Ultima jornada programada en el grupo para cada
una de las dos fases, mas alla del fin de semana marcado.

En caso de coincidencia de un partido con algin campeonato por equipos a nivel nacional se podra solicitar

a la federacion la modificacion del sefialamiento del partido sin que sea necesaria la aceptacion del cambio
de rival debiendo la comision técnica programar de nuevo el partido.
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Sera obligacion de los capitanes de ambos equipos, notificar la alineacion titular de su equipo por escrito
(seguin acta publicada en la web de la federacion), al capitan rival 10 minutos antes de la confrontacion.

14.- Notificacion de la alineaciodn titular y suplente:

Las parejas de cada equipo deberan cumplir el reglamento actual que marca la Federacion para
competiciones amateurs.

Ningun jugador podra ser sustituido una vez presentada la alineacion.

Los capitanes podran requerir la documentacién acreditativa de los jugadores rivales (DNI o tarjeta
federativa QUOMAI), si entienden que la alineacidon no se corresponde con la presentada.

15.- Notificacion de los resultados:

El capitan del equipo que gane el enfrentamiento deberd introducir el resultado en la plataforma
habilitada en la seccion de la pagina web “Copa Reyno”, en las 48 horas posteriores al inicio del
enfrentamiento. El capitan del equipo perdedor, deberd aceptar/rechazar el acta recibido en su correo
electronico en las 72 horas siguientes a su recepcion, de no ser asi se validara el acta automaticamente. Si
por algln caso el equipo perdedor no estd conforme con el acta realizado por el equipo ganador, este lo
rechazara y se notificara a la FNP automaticamente.

Si el partido no se hubiera disputado los dos equipos enviaran igualmente un correo indicando el motivo,
qué equipo ha sido el causante de la suspension y si se ha llegado a un acuerdo en una nueva fecha.

CLASIFICACION

16.- Clasificacion final:

La clasificacion final se obtendra de la suma del total de confrontaciones ganadas.

17.- Criterios de desempate:

En caso de empate a victorias, en las confrontaciones de cada fase, para definir la clasificacion, se tendran
en cuenta los siguientes criterios:

a) Empate entre dos equipos: Se tendran en cuenta por este orden:
I. Equipo con menos sanciones en dicha fase.
I1. El resultado directo obtenido entre los equipos empatados.

b) Empate entre tres o mas equipos:
1. Equipo con menos sanciones en dicha fase.
IL. Los resultados directos obtenidos entre los equipos empatados.
I11. El coeficiente entre los equipos empatados.
IV. El coeficiente en toda la liguilla, diferencia entre partidos ganados y perdidos de todas las
confrontaciones.
V. La diferencia entre el nimero de sets ganados y perdidos registrados en los enfrentamientos
directos.
VI. Sorteo

En el primer apartado del 19 b en que el nimero de equipos implicados sea diferente al inicial, volvera a
evaluarse desde el primer punto entre los equipos que mantengan el empate. En el momento que sean dos
los equipos implicados, se tomara el criterio del apartado 19 a.
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SANCIONES

18.-

Sanciones.

Las situaciones sancionables por la Comision Técnica de la Federacion Navarra de Padel se dividen en tres
categorias, muy graves, graves y leves.

Sanciones muy graves:

No presentarse sin aviso previo a una confrontacién o sin la debida antelacién (24 horas antes del
inicio del primer partido de la confrontacion). Supondra, confrontacion perdida por 3-0, una victoria
menos en la clasificacion y 30 € de sancidén econdmica.

22 incomparecencia en la misma fase sin aviso previo. Supondra la expulsion de la competicion, no se
tendran en cuenta los resultados con ese equipo, quedando la competicién como si tuviese un equipo
menos y 50 euros de sancion econdmica.

No presentar equipo avisando 24 horas antes del horario previsto al primer partido del enfrentamiento.
Supondra la confrontacion perdida por 3-0 y 20 € de sancidon econdmica.

No completar las tres parejas de la confrontacion. Supondra la confrontacion perdida por 3-0 y 20 € de
sancidn economica.

No jugar enfrentamiento antes de la Ultima jornada prevista para cada fase. Supondra el
enfrentamiento perdido para los dos equipos y 20 € de sancion econdmica a cada equipo implicado.

Sanciones graves:

Cometer una alineacion indebida, teniendo consideracion de alineacion indebida una de las siguientes
situaciones: al menos un jugador sin licencia federativa, o con licencia de otra federacién, o sin
inscribir por el club o inscrito en otro club. Supondra perder la confrontacion por 3-0 y 10 € de sancion
econdmica.

Sanciones leves:

Se considerara sancionable meter en pista las parejas de manera incorrecta, siendo labor del capitan
del equipo local, que los partidos disputados, correspondan con los partidos fijados en la formacion de
cada equipo. Supondra perder la confrontacion por 3-0.

No enviar el acta completa del partido antes de las 12:00 horas del segundo miércoles siguiente al de
la disputa del enfrentamiento.

LAS SANCIONES MUY GRAVES (MG) CONTARAN 3; LAS GRAVES (G) CONTARAN 2 Y LA
LEVE (L) CONTARA 1.

Pamplona, a 3 de enero de 2017.
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